
УЧЕБНЫЙ ПЛАН 1-го года обучения  
 

№ 

занят
ий 

Название раздела, темы  

Количество учебных 

часов 
Формы 

аттестации/контр
оля всего  теория  

практи
ка 

Модуль 1  

1-3 1. Введение 6 3 3  

1 
Введение в программу 

«Кибер-игры» 
2 1 1 

Беседа, 
анкетирование, 

тестирование 2-3 
Безопасность работы в 
интернете. Организация 

рабочего места 

4 2 2 

4-10 
2. Классические 

стратегии реального 

времени 

14 6 8  

4 
Классические стратегии 
реального времени. 

Вводное занятие 

2 2 - Турнир, а также 

участие в 
сторонних 

турнирах 

5-7 Warcraft III 6 2 4 

8 Starcraft Broodwar 2  2 

9-10 Starcraft II 4 2 2 

11-15 3. ККИ 10 6 4  

11-12 ККИ. Вводное занятие 2 2 - Турнир, а также 

участие в 
сторонних 

турнирах 

13-14 
Magic the Gathering Arena 
и другие 

6 2 4 

15 Hearthstone 2 2 - 

 Итого по модулю 1  30 15 15  

Модуль 2  

16-30 4. Командные шутеры  30 12 18  

16 
Командные шутеры 
Вводное занятие 

2 2 - 

Турнир, а также 

участие в 
сторонних 

турнирах 

17-19 
Counter-Strike: Global 

Offensive 
6 2 4 

20-21 Rainbow Six Siege 4 2 2 

22-23 Overwatch 4 2 2 

24 
Call of Duty: 

World War II 
2 - 2 

25-27 World of Tanks 6 2 4 

28-30 Warface 6 2 4 

31-32 
5. Спортивные 

симуляторы  
4 2 2  

31 
Спортивные симуляторы 
Вводное занятие 

2 2 - 
Турнир, а также 
участие в 



32 FIFA 2 - 2 
сторонних 

турнирах 

33-36 6. Файтинги 8 2 6  

33-35 
Файтинги 
Mortal Kombat 11 

Tekken 

6 1 5 

Турнир, а также 
участие в 

сторонних 
турнирах 

36 
Итоговое занятие. Турнир 
по кибер-играм 

2 1 1 
Турнир для всех 
желающих 

 Итого по модулю 2  42 15 37  

 ВСЕГО 72 30 42  

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 2-го года обучения  
 

№ 

занят
ий 

Название раздела, темы  

Количество учебных 

часов 
Формы 

аттестации/конт
роля всего  теория 

практик
а 

Модуль 3  

1-2 1. Введение 4 2 2  

1 Введение в программу 2 1 1 
Беседа, 

анкетирование, 
тестирование 

2 

Безопасность работы в 

интернете. Организация 
рабочего места 

2 1 1 

3-10 2. Auto Chess 14 6 84  

3 Auto Chess. Вводное занятие 2 2  Турнир, а также 
участие в 
сторонних 

турнирах 

4-7 Teamfight Tactics 6 2 4 

8-10 Dota Underlords 6 2 4 

11-14 3. Королевская битва 10    

11 
Королевская битва. Вводное 

занятие 
2 2 - 

Турнир в т/о 

12-14 Fortnite 4 2 2 

15 
Итоговое занятие по 
модулю 3. Турнир по кибер-

играм 

2 1 1 
Организация 
игротеки для 

всех желающих 

 Итого по модулю 3 30 13 17  

Модуль 4  

16-21 4. Королевская битва 12 4 8  

16-18 
PlayerUnknown’s 

Battlegrounds 
6 2 4 

Турнир в т/о 

19-21 Apex Legends 6 2 4 

22- 5. Мобы 26 8 18  

22 Мобы 2 2 - Турнир, а также 



Вводное занятие участие в 

сторонних 
турнирах 

23-28 Dota II 10 2 8 

29-32 League of Legends 10 2 8 

33 Heroes of the Storm 2 1 1 

34 Heroes of Newerth 2 1 1 

35-36 Итоговые занятия 4 1 3  

35 Итоговое занятие 2 1 1  

36 
Турнир по киберспорту 

«Cyber-многоборье» 
2 - 2 

Турнир по ряду 

дисциплин 

 Итого по модулю 4 42 13 29  

 ВСЕГО 144 57 87  

 

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 3-го года обучения  
 

№ 
занят

ий 

Название раздела, темы  

Количество учебных 
часов 

Формы 
аттестации/конт

роля всего  теория 
практик

а 

Модуль 5  

1-3 1. Введение 6 3 3  

1 
Введение в раздел 
программы «MobileКибер-

игры» 

2 1 1 
Беседа, 

анкетирование, 
тестирование 

2-3 
Безопасность работы в 
интернете. Организация 

рабочего места 

4 2 2 

4-7 
2. Стратегии реального 

времени 
8 4 4  

4-5 Clash Royale 4 2 2 Турнир, а также 
участие в 

сторонних 
турнирах 

6-7 Clash of Clans 4 2 2 

8-15 3. ККИ 16 6 10  

8 ККИ. Вводное занятие 2 2 - Турнир, а также 

участие в 
сторонних 

турнирах 

9-11 Magic the Gathering Arena  6 2 4 

12-14 Hearthstone 6 2 4 

15 Gwent 2 - 2 

 Итого по модулю 5  30 6 12  

Модуль 6  

16-30 4. Командные шутеры      

16 
Командные шутеры 

Вводное занятие 
2 2 - 

Турнир, а также 
участие в 

сторонних 
турнирах 

17-19 World of Tanks Blitz 6 2 4 

20-22 Standoff 2 6 2 4 



23-25 Fortnite 4 2 2 

26-27 PUBG 4 2 2 

28-32 5. MOBA 22 10 12  

28 Moba. Вводное занятие 2 2 - Турнир, а также 
участие в 

сторонних 
турнирах 

29-31 Brawl Stars 6 2 4 

32-34 League of Legends: Wild Rift 6 2 4 

35 Mobile Legends: Bang Bang 4 2 2 

36 6. Итоговое занятие 18 8 10  

36 
Турнир по кибер-играм 

«Мобильное многоборье» 
2 1 1 

Турнир для всех 

желающих 

 Итого по модулю 6 42 15 37  

 ВСЕГО 72 30 42  
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